GamiBot / Guia de atualizacdo

GamiBot: atualizacao pelo sistema de
ficheiros

O pacote gami bot - at ual i zacao-fi chei ros. zi p destina-se a um Moodle onde GamiBot Manager e GamiBot
Chat ja estdo instalados. Contém os dois plugins completos; a atualizagcao coloca o cédigo no servidor e executa as
migragdes pela linha de comandos, sem carregar ZIPs no instalador web do Moodle.

Plugin Versao Diretério no pacote Destino na arvore Moodle
deste
pacote

GamiBot Manager (I ocal _ 2026091802 | ocal / gani bot _manager/ | ocal / gam bot _manager/

gam bot _nanager)

GamiBot Chat 2026091801 bl ocks/ gam bot/ bl ocks/ gam bot /
(bl ock_gam bot )

O Chat depende do Manager. Os conectores gbt ool _| angf| owe gbt ool _ol | ana e as finalidades
gbpur pose_cl ari fy, gbpur pose_sunmari ze e gbpur pose_qui z ja estao dentro do diretério do Manager; ndo
os mova separadamente. Ambos os plugins requerem Moodle 4.4 ou posterior.

1. Confirmar versoes e caminhos

Confirme que os dois plugins estdo instalados e compare as versdes registadas no site com a tabela acima. Nao
aplique este pacote se algum plugin instalado tiver uma versao superior; uma atualizagdo do Moodle ndo
suporta regressar a versdo anterior de um plugin. Se a versao ja for igual, upgr ade. php pode nado ter migragdes para
executar.

Defina MOODLE_CODE como o diretério que contém adni n/ cl i / upgr ade. php, | ocal / e bl ocks/.Em Moodle 4.4
a 5.0 é a raiz da instalacdo (por exemplo, / sr v/ noodl e). Em Moodle 5.1 e posteriores é o subdiretério publ i c/ (por
exemplo, / srv/ noodl e/ publ i c). Se estiver também a mudar de Moodle 5.0 para 5.1, use os destinos dentro de
public/.

2. Preparar a janela e as copias de seguranca

Teste a atualizacdo numa copia do site antes de a aplicar em producdo. Planeie uma janela de manutencao, evite
novas execucoes do cron durante a troca do cédigo e espere que as execucdes ja iniciadas terminem. Execute os
comandos CLI com o utilizador e a versdo de PHP usados normalmente por este Moodle.

set -e

MOCDLE_CODE=/ sr v/ noodl e/ publ i c

cd " $MOODLE CODE"

php admi n/cli/ mai nt enance. php --enabl e

O caminho acima é apenas um exemplo; para Moodle 4.4 a 5.0 pode ser / srv/ noodl| e. Continue na mesma sessao
de terminal ou volte a definir MOODLE_CCDE. Antes de trocar os diretérios, faga cépias de seguranca da base de
dados, de ‘'moodledata’ e dos diretérios atuais dos dois plugins através dos procedimentos do seu servidor.
Guarde as copias fora da arvore Moodle e do diretdrio servido pela web.
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3. Substituir os dois diretérios completos

Descomprima o ZIP do pacote numa area temporaria fora da arvore Moodle. Escolha um diretério de backup novo e
vazio, também fora da arvore Moodle. Substitua os caminhos de exemplo antes de executar qualquer comando. Se
algum comando falhar, pare e mantenha o site em manutencéao.

set -eu
PACOTE=/ srv/ st agi ng/ gam bot - at ual i zacao-fi chei ros
BACKUP_DI R=/ srv/ backups/ gani bot - ant es- at ual i zacao
" ${ MOODLE_CCDE: ?Def i na MOCDLE_CODE} "
test -f "$PACOTE/ | ocal / gam bot _manager/ versi on. php"
test -f "$PACOTE/ bl ocks/ gami bot/version. php"
nkdi r " $BACKUP_DI R*
mv " $MOODLE_CODE/ | ocal / gami bot _manager" " $BACKUP_DI R/ gam bot _nmanager"
mv " $MOODLE_CODE/ bl ocks/ gani bot " " $BACKUP_DI R/ gami bot "
cp -R "$PACOTE/ | ocal / gami bot _nanager" " $MOODLE_CODE/ | ocal /"
cp -R "$PACOTE/ bl ocks/ gam bot" "$MOODLE CODE/ bl ocks/ "

Nao copie sobre as pastas antigas: podem ficar ficheiros obsoletos. Ndo deixe pastas de backup dentro de | ocal / ou
bl ocks/, pois o Moodle analisa esses diretérios como plugins. Confirme a estrutura e os ficheiros compilados:

test -f "$MOODLE_CODE/ | ocal / gani bot _manager/ ver si on. php"
test -f "$MOODLE_CODE/ bl ocks/ gam bot/versi on. php"
test -f "$MOODLE CODE/ bl ocks/ gam bot/and/ buil d/ di al og. mi n.js"

Mantenha o proprietario e as permissoes adequados ao seu servidor. O processo web deve conseguir ler os novos
ficheiros.

4. Executar a atualizacdo Moodle

Depois de ambos os diretérios estarem no destino, execute a atualizacdo da base de dados e limpe as caches a partir
de MOODLE_CODE. Se a atualizacdo falhar, ndo avance para a reabertura do site.

set -eu

cd " $MOODLE_CODE"

php admin/cli/upgrade. php --non-interactive
php admi n/cli/purge_caches. php

Nao desinstale os plugins para os atualizar. O pacote ndo contém credenciais; confirme as definicoes existentes,
sobretudo endpoints e conexdes Langflow personalizadas, apds a atualizagao.

5. Validar e reabrir

Confirme que o comando de atualizagao terminou sem erros e que o Moodle reconhece as versdes do pacote.
Verifique as definicdes do Manager, uma disciplina com o Chat ativo e as tarefas agendadas do GamiBot. Reative o
cron e, depois da validacao, desative a manutencao:

set -eu
cd " $MOODLE_CODE"
php admi n/cli/ mai ntenance. php --di sabl e

Se for necessario reverter

Apds uma migracdo da base de dados, ndo reverta apenas os ficheiros de cédigo. Reponha em conjunto a base de
dados, nood| edat a e os dois diretérios de plugins das copias de seguranca consistentes efetuadas antes da
atualizacao, seguindo o procedimento de recuperacdo do seu site. Mantenha a manutencéo ativa até a reposicao estar
validada.

Referéncias Moodle: atualizacdo e cépias de seguranca, instalacdo manual e nomes dos diretdrios e arvore ‘public/” a
partir do Moodle 5.1.
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https://docs.moodle.org/502/en/Upgrade
https://docs.moodle.org/502/en/Installing_plugins
https://moodledev.io/docs/5.1/guides/restructure
https://moodledev.io/docs/5.1/guides/restructure

